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บทท่ี 4  

ผลการด าเนนิงาน 

4.1 ผลการด าเนินงาน 

 จากการพัฒนาระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด 

Monnymon Shop มีวัตถุประสงค์เพื่อจัดการ ข้อมูลต่างๆ โดยใช้ เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามา

สนับสนุนการท างาน ท าให้เกิดการคล่องตัว ท างานอย่างเป็นระบบและมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 การพัฒนาเว็บแอพลิเคชั่นส าหรับการบริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศภายใน ระบบจัดการ

ร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด Monnymon Shop เป็นการพัฒนาเว็บ

แอพลิเคช่ัน (Web Application Responsive) แบบรีสปอนซีฟ (Responsive) ร่วมกับโปรแกรมจ าลอง

ฐานข้อมูลพีเอชพีมายเอดมิน (PHPMyAdmin) โปรแกรมฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล (MySQL) 

โปรแกรมจ าลองเซิรฟ์เวอร์ อาปาเช ่(Apache)  

 จากการท าโครงการพัฒนาระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์

แวนการ์ด Monnymon Shop เป็นระบบที่ ช่วยลดปัญหาในการจัดเก็บข้อมูล จัดการข้อมูล

สารสนเทศภายใน รวมถึงการจัดการจัดการลงทะเบียนการแข่งขัน การจัดการงานแข่งขัน การตั้ง

กระทู้สอบถาม การจัดเด๊คจ าลอง และการขายสินค้าได้เป็นระบบ แม่นย าและถูกต้อง พร้อมทั้ง

จัดการข้อมูลรายงานและรายละเอียดอื่น ๆ ได้อย่างครอบคลุม เพื่อน าไปใช้งานได้จริงตาม

วัตถุประสงค์ 

 ผู้พัฒนาได้วิเคราะห์และพัฒนาตามวัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้จนส าเร็จลุล่างเป้าหมาย มี

ผลการด าเนินงานดังนี้ โดยระบบดังกล่าวใช้งานอยู่ 3 ระดับ คือ เจ้าของกิจการ สมาชิก และผู้ใช้

ทั่วไป 

 เจ้าของกิจการ สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ ประกาศข่าวสารการแข่งขัน จัดการสมาชิก 

สืบค้นหารายชื่อสมาชิก ดูข้อมูลส่วนตัวของสมาชิก ดูข้อมูลสถิติการแข่งของสมาชิก ดูประวัติการ

แข่งของสมาชิก ลบ แก้ไข ข้อมูลสมาชิก ท าการแบนหรือแบล๊คลิสสมาชิก ค้นหาสินค้า เรียกดู
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รายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า เพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า สั่งซื้อสินค้าและผลิตภัณฑ์ เรียกดู

รายการสั่งซื้อสินค้า เรียกดูรายการช าระเงิน เรียกดูสถานการณ์ขนส่งสินค้าได้ เพิ่ม ลบ สินค้า 

เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลสินค้า ตรวจสอบจ านวนคงเหลือของสินค้า ตรวจสอบการสั่งซื้อของลูกค้า 

ตรวจสอบการช าระเงินของลูกค้า เปลี่ยนสถานะของการขาย(ยืนยัน/จัดส่งแล้ว) สร้างกิจกรรมการ

แข่งขัน เปิด-ปิดการลงทะเบียนแข่งขัน จัดการการจับคู่แข่งขัน จัดการผลการแข่งขัน สืบค้นข้อมูล

การแข่งขัน ดูประวัติรายการการแข่งขัน ดูภาพรวมต่อรายการแข่งขัน เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลการ์ด 

ดูข้อมูลการ์ด เพิ่ม ลบ แก้ไข เดค ของตนเอง ก าหนดสถานะการเผยแพร่ เดค ที่ตนเองจัดได้ ให้

คะแนน เดค ของตนเอง/สมาชิกคนอื่นได้ คอมเมนต์ เดค ของตนเอง/สมาชิกคนอื่นได้ ดูสถิติการ

แข่งขันในระยะเวลา 1เดือน/6เดือน/1ปี ดูสถิติจ านวนผู้เข้าร่วมการแข่งขัน ดูสถิติประเภทแคลนที่ใช้

ในการแข่งขัน ดูสถิติการสมัครสมาชิกในแต่ละเดือน ดูข้อมูลรางวัลและผู้ให้การสนับสนุน ดู

รายรับ-รายจ่าย ดูค่าลงทะเบียน ออกรายงานสินค้าคงเหลือในคลัง ออกรายงานยอดขายสินค้า 

ออกรายงานยอดการสั่งซื้อสินค้า ออกรายงานรวมข้อมูลสินค้า ออกรายงานสถิติการแข่งขัน ออก

รายงานสถิตจิ านวนผูเ้ข้าร่วมการแข่งขัน 

 สมาชิก สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ ดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ จัดการข้อมูล

ส่วนตัว ดูข้อมูลส่วนตัวของตนเองได้ ดูประวัติการแข่งขันของตนเองได้ ดูสถิติการแข่งขันของ

ตนเองได้ ค้นหาสินค้า เรียกดูรายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า เพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า สั่งซื้อ

สินค้าและผลิตภัณฑ ์เรียกดูรายการสั่งซื้อสินค้า เรียกดูรายการช าระเงิน เรียกดูสถานการณ์ขนส่ง

สินค้าได้ ลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งผ่านเว็บไซต์ ดูตารางการแข่งขัน ค้นหาตารางการแข่งขันตาม

ชื่อรายการได้ ดูผลของการแข่งขันได้ ดูเดคที่สมาชิกจัดไว้ได้ เพิ่ม ลบ แก้ไข เดค ของตนเองได้ 

เผยแพร่ เดค ที่ตนเองจัดได้ คอมเมนต์ เดค ของสมาชิกคนอื่นได้ 

 ผู้ใช้ทั่วไป สามารถสมัครสมาชิก ดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ ค้นหาสินค้า เรียกดู

รายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า ดูตารางการแข่งขัน ค้นหาตารางการแข่งขันตามวันที่ได้ ผลของ

การแขง่ขันได้ ดูเดคที่สมาชิกจัดไว้ได้ 
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หน้าจอผู้ใช้งานทั่วไป 

 

ภาพท่ี 4.1 หน้าจอหนา้แรกส าหรับผู้ใช้ทั่วไป 

จากภาพที่ 4.1 แสดงหนา้จอหลักของเว็บไซต์ส าหรับผูเ้ยี่ยมชมเว็บไซต์ทั่วไป แสดงให้เห็นถึงขอ้มูล

ข่าวสารและประชาสัมพันธ์ต่าง ๆ 
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4.2 หนา้จอสินค้าทั้งหมด 

จากภาพที่ 4.2 แสดงหน้าจอสินค้าทั้งหมดของเว็บไซต์ส าหรับผู้เยี่ยมชมเว็บไซต์ทั่วไป โดยจะแสดง

สินค้า ต่าง ๆ ของร้านค้า 
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ภาพท่ี 4.3 หน้าจอรายละเอียดสินค้า 

จากภาพที่ 4.3 แสดงหนา้จอรายละเอียดสินค้าส าหรับผูใ้ช้ทั่วไปสามารถดูข้อมูลสินค้า จ านวน

สินค้าคงเหลือ สถานะของสินค้าได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



114 

 

 

หน้า 4.4 หน้าจอตะกร้าสินค้า 

จากรูปที่ 4.4 แสดงหน้าจอตะกร้าสินค้าส าหรับสมาชิกสามารถดูข้อมูลสินค้า จ านวนสินค้า และ

ยอดช าระของสินค้า 
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ภาพท่ี 4.5 หน้าจอเช็คเอ้าท์สนิค้า 

จากภาพที่ 4.5 แสดงหนา้จอเช็คเอ้าท์สนิค้าเพื่อให้สมาชิกตรวจทานสินคา้และกรอกข้อมูลที่อยู่

จัดส่งและเลือกประเภทบริการส่งสินค้าที่ตอ้งการการยืนยันออเดอร์ 
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ภาพท่ี 4.6 หน้าจอ Tournament Menu 

จากภาพที่ 4.6 แสดงหน้าจอ Tournament Menu เพื่อให้สมาชิกสามารถสมัครลงงานแข่งขันและดู

ผลการแขง่ขันได้ 
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ภาพท่ี 4.7 หนา้จอแสดงรายการงานแขง่ขัน 

จากภาพที่ 4.7 แสดงหน้าจอรายการแข่งขันแสดงรายการที่เปิดลงทะเบียนเพื่อให้สมาชิกลงแข่งขัน

ได้รวมถึงแสดงงานที่ผา่นไปแล้ว 
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ภาพท่ี 4.8 หน้าแสดงรายชื่อผูเ้ข้าแขง่ขัน 

จากภาพที่ 4.8 แสดงหนา้จอรายชื่อผูเ้ข้าแขง่ขันเพื่อให้ทราบว่ามีใครเข้าแขง่ขันบ้าง 
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ภาพท่ี 4.9 หน้าแสดงรายการแข่งที่แสดงผลการแขง่ 

จากภาพที่ 4.9 แสดงหนา้รายการแข่งขันที่สามารถดูผลการแขง่ได้เพื่อให้ผูใ้ช้เข้าติดตามผล 
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ภาพท่ี 4.10 หน้าแสดงผลการแข่งขันรอบคัดเลือก 

จากภาพที่ 4.10 แสดงหน้าผลการแข่งขันรอบคัดเลือกทั้ง 3 รอบเพื่อให้ผูใ้ช้ได้ตดิตามผลการ

แขง่ขัน 
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ภาพท่ี 4.11 หน้าแสดงผลการแข่งรอบตัดเชอืก 

จากภาพที่ 4.11 แสดงหนา้ผลการแขง่ขันรอบตัดเชือก เพื่อให้ผู้ใชไ้ด้ตดิตามผลการแขง่ขัน 
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ภาพท่ี 4.12 หน้าแสดงรายการเว็บบอร์ด 

ภาพที่ 4.12 แสดงหนา้รายการเว็บบอร์ดทั้งหมดเพื่อใหผู้ใ้ช้สามารถเข้ามาอ่านกระทู้ได้ 
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ภาพท่ี 4.13 หนา้แสดงกระทู้ 

จากภาพที่ 4.13 แสดงกระทู้พูดคุยสมาชิกสามารถพูดคุยโต้ตอบกันภายในกระทู้ได้ 
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ภาพท่ี 4.14 หน้าแบบฟอร์มสร้างกระทู้ 

ภาพที่ 4.14 แสดงหน้าแบบฟอร์มสรา้งกระทู้ส าหรับสมาชิกใช้สร้างกระทู้ถาม-ตอบ 
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ภาพท่ี 4.15 หน้ากระทู้จัดเด๊ค 

จากภาพที่ 4.15 แสดงหนา้กระทู้จัดเด๊คเพื่อให้ผู้ใช้ทั่วไปสามารถเข้าดูเด๊คที่สมาชิกและเจา้ของ

กิจการจัดไว้ได้ 



126 

 

 

ภาพท่ี 4.16 กระทู้แสดงลิสเด๊ค 

จากภาพที่ 4.16 แสดงลสิเด๊คที่สมาชิกจัดในรูปแบบกระทู้เพื่อให้ผู้ใชท้ั่วไปดูเป็นแนวทาง 
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ภาพท่ี 4.17 หน้าจอแสดงการจัดเด๊ค 

จากภาพที่ 4.17 แสดงหน้าจอการจัดเด๊คที่เฉพาะสมาชิกเท่านั้นที่สามารถเข้าถึงได้ 
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ภาพท่ี 4.18 หน้าแบบฟอร์มการโพสกระทู้เด๊ค 

จากภาพที่ 4.18 แสดงหนา้แบบฟอร์มเผยแพร่กระทู้ลสิเด๊ค 
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ภาพท่ี 4.19 แสดงหน้าติดต่อร้าน 

จากภาพที่ 4.19 แสดงหนา้ช่องทางตดิต่อของร้าน 

 

ภาพท่ี 4.20 แสดงหนา้จัดการหลังร้านส่วนเจ้าของร้าน 



130 

 

จากภาพที่ 4.20 แสดงหน้าต่างจัดการข้อมูลหลังร้านโดยเข้าถึงได้เฉพาะเจ้าของร้าน 

 

ภาพท่ี 4.21 แสดงหนา้จัดการข้อมูลส่วนสมาชิก 

จากภาพที่ 4.21 แสดงหน้าจัดการขอ้มูลที่สามารถเข้าถึงได้เฉพาะสมาชิก 
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ภาพท่ี 4.22 แสดงฟอร์มแก้ไขข้อมูลสว่นตัว 

จากภาพที่ 4.22 แสดงฟอร์มแก้ไขข้อมูลสว่นตัวที่เจ้าของรา้นและสมาชิกสามารถเข้าถึงและแก้ไข

ข้อมูลได้ 
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ภาพท่ี 4.23 แสดงแบบฟอร์มแก้ไขรหัสผา่น 

จากภาพที่ 4.23 แสดงฟอร์มแก้ไขรหัสผ่านส่วนตัวของแอคเค้าสมาชิก 
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ภาพท่ี 4.24 หนา้จอแสดงตารางรายชื่อโพสของสมาชิก 

จากภาพที่ 4.24 แสดงตารางรายการกระทู้ของเจา้ของแอคเค้าเพื่อใช้ในการแก้ไข 
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ภาพท่ี 4.25 หนา้จอ Modal แก้ไขกระทู้ 

จากภาพที่ 4.25 แสดง modal เพื่อแก้ไขกระทู้ที่ผู้ใชไ้ด้โพสเอาไว้ในกระทู้ 
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ภาพท่ี 4.26 ภาพตารางรายการออเดอร์สินค้า 

จากภาพที่ 4.26 แสดงหน้ารายการออเดอร์ของที่สั่งซือ้ในแต่ละแอคเค้า 
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ภาพท่ี 4.27 ภาพ modal ฟอร์มส่งหลักฐานการจา่ยเงิน 

จากภาพที่ 2.27 แสดง modal form ส่งหลักฐานการโอนเงิน 
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ภาพท่ี 4.28 ภาพ Modal แจง้รหัสการส่งสินค้า 

จากภาพที่ 4.28 แสดง Modal แจง้รหัสการส่งสนิค้าให้แก่สมาชิกที่ซือ้สินค้า 
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ภาพท่ี 4.29 หนา้ออกร้านงานใบเสร็จรับเงนิ 

จากภาพที่ 4.29 แสดงหน้าใบเสร็จรับเงนิเพื่อใชเ้ป็นหลักฐานการซือ้ขาย 
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ภาพท่ี 4.30 หน้าแสดงประวัติการแข่งขันสว่นบุคคลรอบคัดเลือก 

จากภาพที่ 4.30 แสดงหน้าจอประวัตกิารแข่งขันของสมาชิกที่ลงแขง่ในรอบคัดเลือก 
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ภาพท่ี 4.31 หน้าแสดงประวัติการแข่งขันสว่นบุคคลรอบตัดเชอืก 

จากภาพที่ 4.31 แสดงหนา้จอประวัตกิารแข่งขันของสมาชิกที่ลงแขง่ในรอบตัดเชือก 
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ภาพท่ี 4.32 ภาพแสดงรายการการลบกระทู้ 

จากภาพที่ 4.32 แสดงรายการกระทู้ทั้งหมดโดยเข้าถึงได้เฉพาะเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.33 ภาพแสดงหน้าจอจัดการงานแข่ง 

จากภาพที่ 4.33 เป็นหน้าจอแสดงหน้าจัดการงานแข่งของเจา้ของร้าน 



143 

 

 

ภาพท่ี 4.34 แบบฟอร์มเพิ่มงานแขง่ขัน 

จากภาพที่ 4.34 เป็นแบบฟอร์มเพิ่มงานแข่งขันส าหรับเจา้ของร้าน 

 

ภาพท่ี 4.35 แบบฟอร์มแก้ไขรายการแข่ง 
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จากภาพที่ 4.35 เป็นแบบฟอร์มแก้ไขงานแข่งขันส าหรับเจ้าของร้าน 

 

ภาพท่ี 4.36 ภาพแสดงรายการจัดการสินค้า 

จากภาพที่ 4.36 เป็นหน้าจัดการสินคา้ของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.37 ภาพแบบฟอร์มแก้ไขสินค้า 

จากภาพที่ 4.37 แบบฟอร์มแก้ไขสินค้าของเจา้ของร้าน 
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ภาพท่ี 4.38 Modal ฟอร์มเพิ่มประเภทสินค้า 

จากภาพที่ 4.38 แสดงแบบฟอร์มเพิ่มประเภทสินค้า 
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ภาพท่ี 4.39 ฟอร์มเพิ่มสินค้า 

จากภาพที่ 4.39 แสดงแบบฟอร์มเพิ่มสนิค้า 
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ภาพท่ี 4.40 รายการจัดการสต๊อกสินค้า 

จากภาพที่ 4.40 แสดงหน้ารายการสต๊อกสินคา้ 
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ภาพท่ี 4.41 Modal ฟอร์มแก้ไขสต๊อกสินค้า 

จากภาพที่ 4.41 แสดง Modal ฟอร์มแก้ไขสต๊อกสินค้าของเจา้ของร้าน 
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ภาพท่ี 4.42 ภาพรายการจัดการออเดอร์ 

จากภาพที่ 4.42 แสดงรายการจัดการออเดอร์สินค้าส่วนของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.43 Modal ตรวจเช็คหลักฐานการโอน 

จากภาพที่ 4.43 แสดง Modal ตรวจเช็คออเดอร์การช าระเงิน 



152 

 

 

ภาพท่ี 4.44 ภาพหนา้ออกรายงานใบเสร็จรับเงนิ 

จากภาพ 4.44 แสดงหน้าออกรายงานใบเสร็จรับเงนิในส่วนของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.45 ภาพหนา้รายการจัดการการ์ด 

จากรูปที่ 4.45 แสดงตารางรายการการ์ดในส่วนของการจัดการการ์ด 
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ภาพท่ี 4.46 ภาพหน้าฟอร์มแก้ไขการ์ด  

จากภาพที่ 4.46 แสดงแบบฟอร์มแก้ไขข้อมูลการ์ดในส่วนการจัดการของเจา้ของร้าน 
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ภาพท่ี 4.47 แบบฟอร์มเพิ่มข้อมูลการ์ด 

จากภาพที่ 4.47 แสดงถึงแบบฟอร์มกรอกข้อมูลการด์ในระบบจัดการการ์ด 
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ภาพท่ี 4.48 ภาพจัดการรายชื่อผูใ้ช้ 

จากภาพที่ 4.48 แสดงรายชื่อผู้ใชใ้นระบบจัดการผู้ใช้ 
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ภาพท่ี 4.49 ภาพแบบฟอร์มกรอกข้อมูล 

จากภาพที่ 4.49 แสดงแบบฟอร์มเพิ่มผู้ใช่ในส่วนของ admin 
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ภาพท่ี 4.50 ฟอร์มแก้ไขข้อมูลผู้ใชใ้นส่วนของเจ้าของร้าน 

จากภาพที่ 4.50 แสดงฟอร์มแก้ไขข้อมูลผู้ใช้ในส่วนของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.51 หน้าจัดการ Slide Show 

จากภาพที่ 4.51 แสดงหนา้จัดการ slide show หน้าเว็บไซต์ 

 

ภาพท่ี 4.52 Modal ฟอร์มเพิ่ม slide show 

จากภาพที่ 4.52 แสดง Modal ฟอร์มเพิ่ม slide show หนา้เว็บไซต์ในส่วนของเจ้าของรา้น 
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ภาพท่ี 4.53 Modal ฟอร์มแก้ไข slide show 

จากภาพที่ 4.53 แสดง Modal ฟอร์มแก้ไข slide show หนา้เว็บไซต์ในส่วนของเจ้าของรา้น 
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ภาพท่ี 4.54 หน้าออกรายงานสินค้าคงเหลือ 

จากภาพที่ 4.54 แสดงหน้าออกรายงานสินค้าคงเหลือในส่วนของเจ้าของร้าน 

 

ภาพท่ี 4.55 หน้าตัวอย่างรายงานสินค้าคงเหลอื 

จากภาพที่ 4.55 แสดงหนา้ตัวอย่างรายงานสินค้าคงเหลือในส่วนของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.56 หน้าออกรายงานสินค้าขาเข้า 

จากภาพที่ 4.56 แสดงหนา้ออกรายงานของสินค้าขาเข้าส่วนของเจา้ของร้าน 

 

ภาพท่ี 4.57 หนา้รายงานสินค้าขาเข้า 

จากภาพที่ 4.57 แสดงหน้ารายงานสินค้าขาเข้าในส่วนของเจา้ของร้าน 
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ภาพท่ี 4.58 หนา้ออกรายงานสั่งซื้อรายบุคคล 

จากภาพที่ 4.58 แสดงหน้าออกรายงานสั่งซื้อรายบุคคล 
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ภาพท่ี 4.59 หน้ารายงานสั่งซือ้รายบุคคล 

จากภาพที่ 4.59 แสดงหนา้รายงานสั่งซื้อรายบุคคลในส่วนของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.60 ภาพหน้าออกรายงานค าสั่งซือ้รายเดือน/ปี 

จากภาพที่ 4.60 แสดงหน้าออกรายงานค าสั่งซือ้รายเดือน/ปี ในส่วนของเจา้ของร้าน 
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ภาพท่ี 4.61 ภาพหน้ารายงานค าสั่งซือ้รายเดือน/ปี 

จากภาพที่ 4.61 แสดงหนา้รายงานค าสั่งซือ้รายเดือน/ปี ในส่วนของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.62 ภาพหน้าออกรายงานจ านวนซือ้รายเดือน/ปี 

จากภาพที่ 4.62 แสดงภาพหนา้ออกรายงานจ านวนซือ้รายเดือน/ปีในส่วนของเจา้ของรา้น 
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ภาพท่ี 4.63 ภาพหน้ารายงานจ านวนซือ้รายเดือน/ปี 

จากภาพที่ 4.63 แสดงภาพหนา้รายงานจ านวนซือ้รายเดือน/ปีในส่วนของเจ้าของร้าน 
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ภาพท่ี 4.64 ภาพหน้าออกรายงานการแขง่ขันรอบคัดเลือก 

จากภาพที่ 4.64 แสดงภาพหนา้ออกรายงานการแขง่ขันรอบคัดเลือก 
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ภาพท่ี 4.65 ภาพหน้ารายงานการแขง่ขันรอบคัดเลือก 

จากภาพที่ 4.65 แสดงภาพหนา้รายงานการแขง่ขันรอบคัดเลือก 

 

ภาพท่ี 4.66 ภาพหน้าออกรายงานการแขง่ขันรอบตัดเชือก 

จากภาพที่ 4.66 แสดงภาพหนา้ออกรายงานการแขง่ขันรอบตัดเชือกส่วนของเจ้าของรา้น 
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ภาพท่ี 4.67 ภาพหน้ารายงานการแขง่ขันรอบตัดเชือก 

จากภาพที่ 4.67 แสดงภาพหนา้รายงานการแขง่ขันรอบตัดเชอืกส่วนของเจ้าของร้าน 

 

ภาพท่ี 4.68 ภาพหน้ารายงานกราฟรายรับ-รายจ่ายต่อปี 

จากภาพที่ 4.68 แสดงภาพหนา้รายงานกราฟรายรับ-รายจ่ายต่อปี 
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ภาพท่ี 4.69 ภาพหน้ารายงานกราฟผูเ้ข้าแขง่ขัน 

จากภาพที่ 4.69 แสดงภาพหนา้รายงานกราฟผูเ้ข้าแขง่ขัน 

 

ภาพท่ี 4.70 ภาพหน้าออกรายงานรายรับ-จ่าย 

จากภาพที่ 4.70 แสดงภาพหนา้ออกรายงานรายรับ-จ่าย 
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ภาพท่ี 4.71 ภาพรายงานรายรับ-จ่าย 

จากภาพที่ 4.71 แสดงภาพหนา้รายงานรายรับ-จ่าย 
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4.2 การอภิปรายผล 

 4.2.1 อภปิรายการด าเนินโครงงาน 

จากการท าโครงการพัฒนาระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษา

การ์ดไฟท์แวนการ์ด Monnymon Shop เป็นระบบที่ช่วยลดปัญหาในการจัดเก็บข้อมูล 

จัดการข้อมูลสารสนเทศภายใน รวมถึงการจัดการจัดการลงทะเบียนการแข่งขัน การ

จัดการงานแข่งขัน การตั้งกระทู้สอบถาม การจัดเด๊คจ าลอง และการขายสินค้าได้เป็น

ระบบ แม่นย าและถูกต้อง พร้อมทั้งจัดการข้อมูลรายงานและรายละเอียดอื่น ๆ ได้อย่าง

ครอบคลุม เพื่อน าไปใช้งานได้จรงิตามวัตถุประสงค์ 

 ผู้พัฒนาได้วิเคราะห์และพัฒนาตามวัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้จนส าเร็จลุล่างเป้าหมาย มี

ผลการด าเนินงานดังนี้ โดยระบบดังกล่าวใช้งานอยู่ 3 ระดับ คือ เจ้าของกิจการ สมาชิก และผู้ใช้

ทั่วไป 

 4.2.1.1 เจ้าของกิจการ สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ ประกาศข่าวสารการแข่งขัน จัดการ

สมาชิก สืบค้นหารายชื่อสมาชิก ดูข้อมูลส่วนตัวของสมาชิก ดูข้อมูลสถิติการแข่งของสมาชิก ดู

ประวัติการแข่งของสมาชิก ลบ แก้ไข ข้อมูลสมาชิก ท าการแบนหรือแบล๊คลิสสมาชิก ค้นหาสินค้า 

เรียกดูรายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า เพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า สั่งซื้อสินค้าและผลิตภัณฑ์ 

เรียกดูรายการสั่งซื้อสินค้า เรียกดูรายการช าระเงิน เรียกดูสถานการณ์ขนส่งสินค้าได้ เพิ่ม ลบ 

สินค้า เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลสินค้า ตรวจสอบจ านวนคงเหลือของสินค้า ตรวจสอบการสั่งซื้อของ

ลูกค้า ตรวจสอบการช าระเงินของลูกค้า เปลี่ยนสถานะของการขาย(ยืนยัน/จัดส่งแล้ว) สร้าง

กิจกรรมการแข่งขัน เปิด-ปิดการลงทะเบียนแข่งขัน จัดการการจับคู่แข่งขัน จัดการผลการแข่งขัน 

สืบค้นข้อมูลการแข่งขัน ดูประวัติรายการการแข่งขัน ดูภาพรวมต่อรายการแข่งขัน เพิ่ม ลบ แก้ไข 

ข้อมูลการ์ด ดูข้อมูลการ์ด เพิ่ม ลบ แก้ไข เดค ของตนเอง ก าหนดสถานะการเผยแพร ่เดค ที่ตนเอง

จัดได้ ให้คะแนน เดค ของตนเอง/สมาชิกคนอื่นได้ คอมเมนต์ เดค ของตนเอง/สมาชิกคนอื่นได้ ดู

สถิติการแข่งขันในระยะเวลา 1เดือน/6เดือน/1ปี ดูสถิติจ านวนผู้เข้าร่วมการแข่งขัน ดูสถิติประเภท

แคลนที่ใช้ในการแข่งขัน ดูสถิติการสมัครสมาชิกในแต่ละเดือน ดูข้อมูลรางวัลและผู้ให้การ

สนับสนุน ดูรายรับ-รายจ่าย ดูค่าลงทะเบียน ออกรายงานสินค้าคงเหลือในคลัง ออกรายงาน
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ยอดขายสินค้า ออกรายงานยอดการสั่งซื้อสินค้า ออกรายงานรวมข้อมูลสินค้า ออกรายงานสถิติ

การแขง่ขัน ออกรายงานสถิติจ านวนผูเ้ข้าร่วมการแข่งขัน 

 4.2.1.2 สมาชิก สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ ดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ จัดการ

ข้อมูลสว่นตัว ดูข้อมูลสว่นตัวของตนเองได้ ดูประวัติการแข่งขันของตนเองได้ ดูสถิตกิารแขง่ขันของ

ตนเองได้ ค้นหาสินค้า เรียกดูรายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า เพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า สั่งซื้อ

สินค้าและผลิตภัณฑ ์เรียกดูรายการสั่งซื้อสินค้า เรียกดูรายการช าระเงิน เรียกดูสถานการณ์ขนส่ง

สินค้าได้ ลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งผ่านเว็บไซต์ ดูตารางการแข่งขัน ค้นหาตารางการแข่งขันตาม

ชื่อรายการได้ ดูผลของการแข่งขันได้ ดู เดคที่สมาชิกจัดไว้ได้ เพิ่ม ลบ แก้ไข เดค ของตนเองได้ 

เผยแพร่ เดค ที่ตนเองจัดได้ คอมเมนท์ เดค ของสมาชิกคนอื่นได้ 

 4.2.1.3 ผู้ใช้ทั่วไป สามารถสมัครสมาชิก ดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ ค้นหาสินค้า 

เรียกดูรายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า ดูตารางการแข่งขัน ค้นหาตารางการแข่งขันตามวันที่ได้ 

ผลของการแขง่ขันได้ ดูเดคที่สมาชิกจัดไว้ได้ 

4.2.2 อภิปรายผลส าเร็จจากแบบสอบถาม 

 จากผลส ารวจการประเมินเว็บไซต์ พบว่าสามารถน าไปใช้งานให้เกิดประโยชน์ได้จริง 

สามารถแสดงข้อมูลที่มีอยู่ให้เข้าถึงง่ายสะดวกต่อความเข้าใจและนอกจากจะเป็นประโยชน์ต่อ 

ผู้พัฒนา ยังจะเกิดประโยชน์ช่วยในด้านการตัดสินใจที่เกิดจากการพยากรณ์ข้อมูลที่มีอยู่ ทาง

ผู้จัดท าคิดว่าหากมีโอกาสที่ได้พัฒนาข้อมูลเหล่านี้ ให้มีมากยิ่งขึ้นไปอีกก็จะน ามาซึ่งประโยชน์แล้ว

องค์ความรูอ้ีกมากมายที่จะส่งเสริมการขายใหด้ียิ่งขึน้ต่อไป 

ผูจ้ัดท าได้แบ่งการประเมินเป็น 3 ตอน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

1) ข้อมูลทั่วไปของผู้ใช้ 

2) ความเข้าใจเกี่ยวกับการวิเคราะหข์้อมูลและพยากรณ์ยอดขาย 

3) ข้อเสนอแนะ 

ในตอนที่ 1 ขอ้มูลทั่วไปของผู้ใชง้านเว็บไซต์ ประกอบด้วย 



176 

 

 ส่วนข้อมูลทั่วไปจากแบบส ารวจ ประกอบไปด้วยข้อมูลทั่วไป ได้แก่ เพศ สถานภาพของ

ผูต้อบ โดยสามารถสรุปข้อมูล จากกลุ่มตัวอย่าง 30 คน แบ่งเป็น 

  เพศชายจ านวน 19 คน คิดเป็นรอ้ยละ 63.3 

  เพศหญิงจ านวน 8 คน คิดเป็นรอ้ยละ 26.7 

  เพศทางเลือก (LBGT) จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 6.7 

  ไม่ต้องการระบุเพศจ านวน 1 คน คดิเป็นรอ้ยละ 3.3 

  อายุน้อยกว่า 18 ปี จ านวน 8 คน คิดเป็นรอ้ยละ 26.7 

  อายุ 18 – 24 ปี จ านวน 16 คน คิดเป็นรอ้ยละ 53.3 

  อายุ 25 – 35 ปี จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 13.3 

  อายุ 36 – 45 ปี จ านวน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 3.3 

  อายุมากกว่า 46 ปี จ านวน 1 คน คิดเป็นรอ้ยละ 3.3 

  ประถมศึกษาจ านวน 7 คน คิดเป็นรอ้ยละ 23.3 

  มัธยมศกึษาจ านวน 7 คน คิดเป็นรอ้ยละ 23.3 

  มหาวิทยาลัยจ านวน 12 คน คิดเป็นรอ้ยละ 40 

  อื่นๆ จ านวน 4 คน คิดเป็นรอ้ยละ 13.3 

ในตอนที่ 2 ความเข้าใจเกี่ยวกับการวิเคราะข้อมูลและพยากรณ์ยอดขายประกอบด้วย 

1) การประเมนิด้านเนือ้หาของเว็บไซต์ 

2) การประเมนิด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ 

3) การประเมนิด้านประโยชน์และการน าไปใช้ 
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การประเมินความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามในภาพรวมด้วยค่าเฉลี่ยคะแนนความ

พึงพอใจ โดยมีคะแนนและเกณฑร์ะดับความพึงพอใจเป็นดังนี้ 

ระดับความพึงพอใจ น้อยที่สุด มีคา่คะแนน 1 

ระดับความพึงพอใจ น้อย  มีคา่คะแนน 2 

ระดับความพึงพอใจ ปานกลาง มีคา่คะแนน 3 

ระดับความพึงพอใจ มาก  มีคา่คะแนน 4 

ระดับความพึงพอใจ มากที่สุด มีคา่คะแนน 5 

 เมื่อน าค าตอบแบบสอบถามมาแจกแจงความถี่และหาค่าเฉลี่ย แล้วก าหนดระดับค่าเฉลี่ย 

ความพึงพอใจ (กลุ่มงานศูนย์ด ารงธรรมจังหวัด ส านักงานจังหวัดราชบุรี,2560, น. 6) ดังนี้ 

 ความกว้างของอันตรภาคชัน้ 

  ความกว้างของอันตรภาคชัน้ = 
คะแนนสูงสุด−คะแนนต่ าสุด

จ านวนช้ัน
 

 

จากเกณฑ์ดังกล่าว สามารถแปลความหมายของความพึงพอใจได้ดังนี้ 

  คะแนนค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.80 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ ควรปรับปรุง 

  คะแนนค่าเฉลี่ย 1.81 – 2.60 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ น้อย 

  คะแนนค่าเฉลี่ย 2.61 – 3.40 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ ปานกลาง 

  คะแนนค่าเฉลี่ย 3.41 – 4.20 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ ดี 

  คะแนนค่าเฉลี่ย 4.21 – 5.00 หมายถึง ระดับความพึงพอใจ ดีมาก 
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 ดังนั้นผู้วิจัยจึงน าค่าคะแนนมาค านวณทางสถิติ คือ ค่าคะแนนเฉลี่ย  (X̄) และค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมินแสดงรายละเอียดดังนี้ การประเมินด้านเนื้อหา แสดงดัง

ตารางที่ 4.1 การประเมินด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ แสดงดังตารางที่ 4.2 และ

การประเมนิด้านประโยชน์และการน าไปใช้ แสดงดังตารางที่ 4.3 ใช้เวลาในการเก็บข้อมูล 5 วัน 

 

ตารางที่ 4.1 แสดงขอ้มูลการประเมนิผลด้านเนือ้หา 

รายการการประเมิน X ̄ S.D. แปลผล 

1) ความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ 4.50 0.64 ดีมาก 

2) การประชาสัมพันธ์ข่าวสาร ภาพ ในเว็บไซต์มีความ

เหมาะสม น่าสนใจ 

4.43 0.63 ดีมาก 

3) ปริมาณเนือ้หามีความเหมาะสมกับหนา้เว็บเพจ 4.50 0.60 ดีมาก 

4) การจัดล าดับเนือ้หาเป็นขั้นตอน มีความตอ่เนื่อง อ่าน

แล้วเข้าใจ 

4.48 0.60 ดีมาก 

รวม 4.50 0.60 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.1 พบว่า มีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ และข้อมูลมีการปรับปรุงอยู่

เสมอ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 (S.D. = 0.64) อยู่ในเกณฑ์ระดับ ดีมาก การประชาสัมพันธ์ข่าวสาร

ภาพ ในเว็บไซต์มีความเหมาะสม น่าสนใจ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.43 (S.D. = 0.63) อยู่ในเกณฑ์ระดับ 

ดีมาก ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสมกับหน้าเว็บเพจ ค่าเฉลี่ย 4.50(S.D. = 0.60) อยู่ในเกณฑ์

ระดับดีมาก  การจัดล าดับเนื้อหาเป็นขั้นตอน มีความต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจ ค่าเฉลี่ย 4.48 (S.D. 

= 0.60) อยู่ในเกณฑ์ระดับดีมาก ตามล าดับ ยกตัวอย่างค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.64) จึง

สรุปได้วา่ความคิดเห็นของผูต้อบแบบสอบถามนี้มคีวามคิดเห็นตอบข้อ 4 เป็นส่วนมาก สรุปผลรวม

ด้านเนื้อหา ซึ่งมาค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.50 (S.D. = 0.60) ซึ่งหมายความว่าเนื้อหามีประสิทธิภาพ

อยู่ในระดับดีมาก ซึ่งเกินความคาดหมายจากสมมตฐิานที่ตัง้ไว้ค่าระดับ ดี 
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ตารางที่ 4.2 แสดงขอ้มูลการประเมนิผลด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ 

รายการการประเมิน X ̄ S.D. แปลผล 

1) การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้

งาน 

4.48 0.64 ดีมาก 

2) หนา้โฮมเพจมีความสวยงาม มคีวามทันสมัย น่าสนใจ 4.38 0.70 ดีมาก 

3) สีสันในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม 4.50 0.55 ดีมาก 

4) สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมคีวามเหมาะสมตอ่การอ่าน 4.50 0.64 ดีมาก 

5) ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร มีความสวยงาม

และอ่านได้ง่าย 

4.48 0.64 ดีมาก 

6) มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และข้อมูลต่างๆ 4.40 0.70 ดีมาก 

รวม 4.45 0.64 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.2 พบว่า การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอา่นและการใช้งานค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.48 (S.D. = 0.64) อยู่ในเกณฑ์ระดับ ดมีาก หน้าโฮมเพจมีความสวยงาม มีความทันสมัย 

น่าสนใจ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.38 (S.D. = 0.70) อยู่ในเกณฑ์ระดับดีมาก สีสันในการออกแบบเว็บไซต์

มีความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 (S.D. = 0.55) อยู่ในเกณฑ์ดีมาก สีพืน้หลังกับสีตัวอักษรมี

ความเหมาะสมตอ่การอ่าน ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.50 (S.D. = 0.64) อยู่ในเกณฑ์ระดับดีมาก ขนาด

ตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร มีความสวยงามและอ่านได้ง่าย ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 (S.D. = 0.64) 

อยู่ในเกณฑ์ระดับดีมาก มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และขอ้มูลต่างๆ ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 

4.40 (S.D. = 0.70) อยู่ในเกณฑ์ระดับดีมาก ตามล าดับ ยกตัวอย่าง ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 

0.55) จงึสรุปได้วา่ความคิดเห็นตอบ 4 เป็นส่วนมาก สรุปผลรวมด้านการออกแบบและจัดการ

รูปแบบเว็บไซต์ ซึ่งมีคา่เฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.45 (S.D. = 0.64) ซึ่งหมายความได้ว่าด้านการออกแบบ

และการจัดรูปแบบเว็บไซต์มีประสทิธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งเกินความคาดหมายจากสมมตฐิาน 

ที่ตัง้ไว้ค่าระดับ ดี 
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ตารางที่ 4.3 แสดงขอ้มูลการประเมินด้านประโยชน์และการน าไปใช้ 

รายการการประเมิน X ̄ S.D. แปลผล 

1) ประสิทธิภาพการใชง้าน ส่งข้อมูลรวดเร็ว 4.48 0.64 ดีมาก 

2) สามารถน าไปใช้งานได้จริงและน าไปประยุกต์การใช้

งาน 

4.38 0.70 ดีมาก 

3) ความรูค้วามเข้าใจในการใช้งานระบบ 4.50 0.55 ดีมาก 

4) มีการจัดการระดับความปลอดภัย หรือก าหนดสิทธิ์

การเข้าถึงขอ้มูล 

4.50 0.64 ดีมาก 

5) ความพึงพอใจโดยรวมตอ่การใชร้ะบบ 4.48 0.64 ดีมาก 

รวม 4.45 0.64 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.3 พบว่า ประสิทธิภาพการใชง้าน ส่งขอ้มูลรวดเร็ว ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.58 

(S.D. = 0.64) อยู่ในเกณฑ์ ดีมาก สามารถน าไปใช้งานได้จริงและน าไปประยุกต์การใชง้าน 

ค่าเฉลี่ย 4.38 (S.D. = 0.70) อยู่ในเกณฑ์ ดมีาก ความรู้ความเข้าใจในการใช้งานระบบ ค่าเฉลี่ย 

4.50 (S.D. = 0.55) อยู่ในเกณฑ์ ดมีาก มีการจัดการระดับความปลอดภัย หรอืก าหนดสิทธิ์การ

เข้าถึงขอ้มูล ค่าเฉลี่ย 4.50 (S.D. = 0.64) อยู่ในเกณฑ์ ดีมาก ความพึงพอใจโดยรวมตอ่การใช้

ระบบ อยู่ในเกณฑ์ ดมีาก ตามล าดับ ยกตัวอย่าง ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.54) จงึสรุปได้

ว่าความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถามนี้มคีวามคิดเห็นตอบ 5 เป็นส่วนมาก สรุปผลรวมด้าน

ประโยชน์และการน าไปใช้ ซึ่งมคี่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.53(S.D. = 0.64) ซึ่งหมายความได้ว่าด้าน

ประโยชน์และการน าไปใช้มีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดีมาก ซึ่งเกินความคาดหมายจากสมมตฐิาน

ที่ตัง้ไว้ค่าระดับ ดี 
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ตารางที่ 4.4 ผลการประเมินผล เว็บไซต์ Monnymon Card Shop บริการขายสินค้าและจัดการ

แขง่ขัน 

ล าดับ หัวข้อค าถาม จ านวนผู้ตอบ

แบบสอบถาม 

คะแนน

เฉลี่ย 

ระดับความ

พึงพอใจ 

1 ความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ 30 4.50 ดีมาก 

2 การประชาสัมพันธ์ข่าวสาร ภาพ ใน

เว็บไซต์มีความเหมาะสม น่าสนใจ 

30 4.43 ดีมาก 

3 ปริมาณเนือ้หามีความเหมาะสมกับหนา้

เว็บเพจ 

30 4.50 ดีมาก 

4 ปริมาณเนือ้หามีความเหมาะสมกับหนา้

เว็บเพจ 

30 4.48 ดีมาก 

5 การจัดล าดับเนือ้หาเป็นขั้นตอน มีความ

ต่อเนื่อง อ่านแล้วเข้าใจ 

30 4.48 ดีมาก 

6 การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่าน

และการใช้งาน 

30 4.38 ดีมาก 

7 หนา้โฮมเพจมีความสวยงาม มคีวาม

ทันสมัย นา่สนใจ 

30 4.50 ดีมาก 

8 สีสันในการออกแบบเว็บไซต์มีความ

เหมาะสม 

30 4.50 ดีมาก 

9 ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร มี

ความสวยงามและอ่านได้ง่าย 

30 4.48 ดีมาก 

10 มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และ

ข้อมูลตา่งๆ 

30 4.40 ดีมาก 

11 ประสิทธิภาพการใชง้าน ส่งข้อมูลรวดเร็ว 30 4.48 ดีมาก 

12 สามารถน าไปใช้งานได้จริงและน าไป

ประยุกต์การใช้งาน 

30 4.38 ดีมาก 

13 ความรูค้วามเข้าใจในการใช้งานระบบ 30 4.50 ดีมาก 
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ตารางที่ 4.4 ผลการประเมินผล เว็บไซต์ Monnymon Card Shop บริการขายสินค้าและจัดการ

แขง่ขัน (ต่อ)* 

ล าดับ หัวข้อค าถาม จ านวนผู้ตอบ

แบบสอบถาม 

คะแนน

เฉลี่ย 

ระดับความ

พึงพอใจ 

14 มีการจัดการระดับความปลอดภัย หรือ

ก าหนดสทิธิ์การเข้าถึงขอ้มูล 

30 4.50 ดีมาก 

15 ความพึงพอใจโดยรวมตอ่การใชร้ะบบ 30 4.48 ดีมาก 

 รวม  4.48 ดีมาก 

 

 จากตารางที่ 4.4 พบว่าค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีตอ่เว็บไซต์ Monnymon Card 

Shop ครั้งนีเ้ป็น 4.48 อยู่ในเกณฑข์องระดับความพึงพอใจ ระดับดีมา 

 

4.3 บทสรุป 

 เนือ้หาบทที่ 4 เป็นผลจากการด าเนินงานโครงงานในข้างตน้เนือ้หาในส่วนของผลการ

ด าเนนิงานวิเคราะห์ข้อมูลยอดขายการด์เกมส์ ผู้วเิคราะหไ์ด้ทดสอบวิธีการพยากรณ์และเลอืก

ผลลัพธ์ที่ดทีี่สุดน ามาจัดแสดงในรูปแบบน าเสนอออกมาเป็นภาพ ผ่านบนหน้าเว็บไซต์โดยมี สว่น

การแสดงข้อมูลยอดขายยิอนหลังของแต่ละปี สว่นแสดงยอดขายการ์ดย้อนหลังของทุกเดือนและปี 

ส่วนพยากรณ์ยอดขาย สินค้าขายดี ยอดการซื้อสนิค้า แสดงแหล่งสินค้าและส่วนออกแบบหนา้

เว็บไซต์ได้ การตดิต่อสื่อสารกับผูว้ิเคราะห์ขอ้มูล ได้น าผลที่ได้ไปใช้ตามวัตถุประสงค์จนส าเร็จ

ลุล่วงตามเป้าหมาย เพื่อที่จะได้น าไปสรุปในบทที่ 5 ตอ่ไป 

 


